1. Doczy Robotkupa

Versenyfelhivas

A DRK Doczy Gimndziuma elsé alkalommal hagyomanyteremtd céllal rendezi meg az I.
Doczy Robotkupat.

A verseny résztvevoi

A versenyre 7.-10. évfolyamos, altaldnos- és kozépiskolas tanulokbol allo 2-3 fés csapatok
jelentkezhetnek. Iskolanként 1 csapat nevezhet.

A versenyre az els0 tiz iskola nevezését tudjuk fogadni. (Feltételesen két csapat is jelentkezhet
arra az esetre, ha a jelentkezés utan még marad szabad hely.)
A verseny témaja:
Robot-szum6 verseny
Verseny idépontja: 2019. majus 15. (szerda)

Verseny helyszine: DRK Doczy Gimnaziuma, Debrecen Kossuth u. 35.

Nevezési hataridd: 2019. aprilis 30. (éjfélig)

Nevezni az iskola honlapjan talalhat6 linken elérhetd tirlap kitoltésével lehet:
https://docs.google.com/forms/d/1Xe7UQilwZGjh5RQ0713J9jV0JhnjSSKA m5q9p5-0gY/edit

Idébeosztas:
1330-14% csapatok érkezése, regisztracio, tesztelés, mérlegelés
14%5-14% megnyito
1430-15% verseny lebonyolitdsa
15%0-16% eredmények Osszesitése
16%0-16% eredményhirdetés

A versennyel kapcsolatban informacio kérheto:

Mészaros Erzsébet mmerzseb@agmail.hu
Szabd Henriett dszaboh@agmail.com

DRK Doéczy Gimnaziuma
4024, Debrecen, Kossuth u. 35
+36 52 614 789
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Versenyszabalyzat

e Minden szumd robotot ugy kell megépiteni, hogy 100 szazalékban szétbonthato legyen, és
eredeti LEGO alkatrészekbdl allitjak eld. Ez alol kivétel az utangyartott kdbelek
hasznalata barmely tipushoz. (Ragasztast, szétvagast, olvasztast vagy barmilyen mas
modositast az alapszabalyok nem engednek meg). Ez a szabdly az érzékeldkre és
motorokra szintén vonatkoznak.

o Hasznalhato maximalisan két db NXT illetve EV3 motor ¢és tetszéleges szamu érzékels: fény
vagy szin szenzor; tavolsagérzékeld (ultrasonic vagy infrared szenzor), touch szenzor, gyro
szen-zor.

e A robotnak el kell férnie egy 1x1 labnyi négyzetbe. Az atlés irdny nem kikotés.
(1 1ab =30,48 cm)

e Magassag hatar nincs.
e A robot alapjanak egy LEGO MINDSTORMS téglanak (NXT vagy EV3) kell lennie.
e A robot stilya nem lehet tobb kettd fontnal. (2 font = 0,909 kg)

e Robotoknak elegendd alloképességgel kell rendelkeznie ahhoz, hogy 12-36 percet
versenyezzen Ujratoltés nélkiil.

o Egy mérkdzés alatt nem lehet megvaltoztatni a robot szerkezetét vagy a programozasat. A
robotnak teljesen autonémnak kell lennie, de a kordbban betaplalt programok kozott lehet
valtani a korok elott, de kor kozben mar nem.

A verseny inditdsakor a szumd robotokat a kiizdétérre egymastdl 30 cm-re helyezziik el,
egyenld tavolsagra a kiizdétér kozpontjatdl (kb. 15-15 cm-re a kozponttol). A robotok egy
egyenes mentén helyezkednek el, és mindegyik a masikkal ellentétes iranyba indulhat el. Igy a
robotoknak aktivan kutatniuk kell az ellenfél utan, és nem lehet letdmadni az ellenfelet egybdl.

A verseny tobb korbdl all. Mindegyik kor maximum harom perc. Ha nincs nyertes a harom
perc végén, akkor a kor dontetlen. Az id6té] fliggetlentil a kor nyertese az a robot, amelyik tobb
érvényes rohamot nyer. Két nyertes roham a robot gyézelmét jelenti, de kotelesek lejatszani a
harmadik rohamot is, ha beleférnek a 3 perces idékorlatba. Egy roham nem lehet hosszabb,
mint egy perc. Egy kor nyertese két pontot kap, a vesztes nullat. Ha az eredmény dontetlen,
akkor mindegyik robot egy-egy pontot kap. Ha egy roham alatt a robotok dsszeakadnak, vagy
lathatéan nem jutnak dontésre, mindkét versenyzo elfogadhatja a roham Wjrainditasat. A
robotok tobbszor is Ujraindithatoak, de dsszesen harom percig tarthat ekkor is a kor.

Egy roham kezdetén a jatékvezetd beszdmol: hdrom, kettd, egy, GO! A jatékosok

aktivaljak a robotjaikat, és a térfeliiket elhagyjak, helyet foglalnak a kijelolt

tertiletiikon. A robotoknak harom masodpercet varniuk kell, mieldtt

barmilyen elmozdulast kezdenének. Az elsé elmozduldsnak a SZECHENY!I @
kiizdotér kozéppontjatol tavolodonak kell lennie. Ha nem

egyértelmll a robot eliilsd része, akkor az elsd mozgas iranya
fogja meghatarozni a robot eliilsd részét a tovabbiakban is.
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A robotnak mindaddig kell elére, a kézépponttdl sugar iranyban tavolodva mozognia, amig el
nem hagyja teljes terjedelmében a kezdd teriiletet, amit a robot szamara nem érzékelhetden, de
a birok szamara jol lathatéan jeldlnek a palyan. Ezutan barmilyen mozgast szabadon végezhet.

A robot nem teheti meg azt, hogy elhagyja a kezddpoziciot, majd egybdl hatramenetbe kapcsol,
¢s ugy tdmad neki az ellenfélnek. A tAmadashoz arccal fel¢ kell fordulnia eldszor. Ha a robot
els6 alkalommal szabalytalanul tamad, a rohamot elvesziti. Ha egy robotot mar ért tamadas,
vagy végrehajtott egy tdmadast, utana barmely irdnyban haladva tdmadhatja az ellenfelét.

A robotok kiizdelme, azaz egy roham addig tart, amig az egyik egység mozgasképtelen nem
lesz vagy elhagyja a kiizddteret. Egy robotrol ugy valik egyértelmiivé, hogy elhagyta a
kiizddteret, ha barmely része megérinti a padlot, vagy a gazdaja hozzaér a kiizdétéren. Ha egy
robot teste billeg a kiizd6tér élén, és nem érinti meg a talajt, akkor 10 masodperc utan lesz csak
vesztes, ha addig a masik robot nem hagyja el a kiizd6éteret. Ha a masik ezalatt a talajra keriil,
akkor ez els6, fennakadt robot nyer. Az a robot, amelyik kiloki a kiizdotérrdl az ellenséget vagy
megbénitja, gydz, és ha egy robot magatol leesik a palyarol, akkor a masik robot gy6z. Mindkét
tény megallapitdsaban a birok itélete a donto.

Helyezés megallapitasa

A sorrend megallapitdsanal a pontszam az elsddleges szempont. Azonos pontszam esetén a
megnyert — elvesztett rohamok szdma, vagyis a ,,gélarany” dont. Azonos ,,golarany” esetén a
tobb nyert roham szamit. Egyez6 pontszdm esetén a robotok egy dontd versenyt jatszanak a
gybztes egyértelmil megallapitasahoz.

SZECHENYI @

Eurépai Unioé
Eurdpai Szocialis
Alap

i
KORMANYA BEFEKTETES A JOVOBE

DRK Déczy Gimnaziuma
4024, Debrecen, Kossuth u. 35

+36 52 614 789




